


Cycle 1

reconnaitre quelques solides et nommer des formes
planes

Cycle 2

apprennent a reconnaitre, nommer, decrire, reproduire
quelqgues solides et quelques figures geometriques
mais egalement a construire figures geometriques

Notions : alignement, angle droit, egalite de
longueurs, milieu et symetrie

Cycle 3

apprennent a construire et a représenter des
figures et des solides usuels

Notions : perpendicularite, parallelisme, angles
et symetrie




GEOMETRIE



Geometrie PERCEPTIVE (C1 & C2) : vue des
objets geometriques qui permet de
determiner leur nature et leurs proprietes

Géométrie INSTRUMENTEE (C3) : utilisation
d'instruments qui permet de verifier les
proprietes

Géométrie DEDUCTIVE (C4 & lycée) : on
raisonne, demontre a partir des proprietes

des objets



Problemes de construction d’'une figure

Problemes de reproduction d’'une figure a
l'échelle 1. realiser une copie d'un objet avec
differents outils (calque, instruments)

Probleme de reproduction d’'une figure avec
agrandissement ou réeduction

Probleme de description d’'une figure
decrire une figure pour faciliter son
identification
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reconnaissance a vue d'oeil (perceptive)

e globale : liee a la position prototypique
de la forme

e analytique : chercher a savoir si la forme
respecte les proprietes caracteristiqgues
guon connait delle

reconnaissance instrumentee : utilise des
Instruments et des proprietes



REPERAGE DANS L'ESPACE



Micro-espace : proche de ['observateur mais
exterieur a lul

Méso-espace : totalement accessible en
plusieurs points de vue a partir de la position
de l'observateur qui est l'un des elements de
cet espace. Il y a des reperes fixes

Macro-espace . observateur est lun des
elements de l'espace et il doit coordonner
des infos partielles pour le reconstituer
mentalement, avec laide eventuelle d'un
plan, d'une carte ou d'une maquette.
Deplacements necessaires pour le concevolr



les reperes relatifs prenant en compte le
point de vue de l'observateur

e SOIt par rapport a une personne
e soIt par rapport a un objet fixe non oriente

les repéres relatifs indépendants du point
de vue de l'observateur (objet a 2m de la
porte)

les reperes absolus : repere cartesien avec
une origine et 2 axes gradues par exemple



se reperer, decrire ou executer des
deplacements sur un plan ou sur une carte

accomplir, decrire, coder des deplacements
dans des espaces familiers

demander des informations pour reproduire
une situation spatiale ou effectuer un
deplacement

reproduire une organisation spatiale ou un
deplacement

construire ou completer une organisation
spatiale ou organiser un deplacement
d'apres une description



difficulte a se decentrer dans le cas de
l'utilisation de reperes relatifs lorsque 2
personnes n‘'occupent pas la meme position
(l'éleve fait comme si son interlocuteur a le
meme point de vue que Lui)

difficulte a positionner un plan pour qu'il ait
la méme orientation que soi (en se trouvant
dans l'espace reel)



SYMETRIE



Cycle 2

e reconnaitre si une figure présente un axe de
symeétrie, visuellement et/ou en utilisant du
papier calque, des decoupages, des pliages

e reconnaitre dans son environnement des
situations modelisables par la symetrie

o completer une figure pour qu'elle soit
symetrique par rapport a un axe donne

Cycle 3

e completer une figure par symetrie axiale

e construire le symetrique d'un point, d'un
segment, d' une droite par rapport a un axe
donne

e construire la figure symetrique d'une
figure donnée par rapport a un axe donnée



tracer mentalement, voire reellement, le
symetrique de la figure a partir de l'axe
repeére et constater si le symetrique
obtenu fait partie de la figure

décalquer la figure avant de la plier et
verifier que les 2 parties de la figure se
superposent exactement

plier reellement la figure predecoupee et
verifier que les 2 parties de la figure se
superposent exactement

effectuer mentalement le pliage et verifier
que les 2 parties de la figure supposées
symetriques se superposent



materiel a disposition des eleves . papier
calgue, Geomiroir ou rien

actions autorisées : decouper, plier,
decalquer, tracer ou aucune

support sur lequel est présente la figure
papier quadrille, papier blanc

caracteristiques de la figure : orientation de
'axe, nombre d'axes de symetrie, familiarite
de l'eleve avec la figure

figures de base qui constituent la figure
figure composee d'elements isoles ou
SUPErPOSES






Cycle1

decouvrent vocabulaire specifique aux solides et
classent objets selon des caracteéristiques liees a leur
forme. Faces des solides rencontres leur permettent de
nommer quelques figures planes

Cycle 2

travail sur les solides se fait avec des objets en 3D.
Vocabulaire « sommet, aréte, face » travaille avec les
polyedres. Premieres representations planes de solides
Introduites

Cycle 3

apprennent a associer les patrons de prismes droits
ou de pyramides avec le solide correspondant ou
avec la représentation de ce solide. Ils sentrainent |
a interpréter et a reproduire des représentations en
perspective de solides et a en construire eux-

memes pour des cas simples



2 COMPETENCES A ENSEIGNER

() identifier les propriétés d'un polyédre

. construire un patron d'un polyedre



