


Toute activite proposee a l'eleve, constituee
de données qui renvoient a un contexte, de
contraintes et d'un but a atteindre.

Pour atteindre ce but, eleve doit mettre en
place une suite d’'opeéerations ou de procedures

Pour construire une memoire de problemes
resolus : eleves doivent traiter au moins 10
problemes/ semaine



comprendre le probleme

etablir une strategie

mettre en oeuvre |a strategie etablie pour

repondre au probleme

prendre du recul sur leur travall



interpretation, selection et organisation des
iInfos de lenonce

elaboration de la procedure

execution de la procedure

preuve, controle de la vraisemblance du
resultat



COMPRENDRE

MODELISER

CALCULER

REPONDRE



problemes basiques

1 etape, 2 donnees, enonce court, syntaxe simple
problemes complexes

plusieurs etapes, au moins 2 operations

problemes atypiques

demandent la construction dune strategie



construire une connaissance nouvelle
situation-probleme

approfondir une connaissance : problemes
de transfert ou problemes de sythese

apprendre a chercher . problemes atypiques



strategie du chainage avant / chainage arriere

e avant = donnees vers la question
e arriere = question vers les donnees

essais et ajustements

etude exhaustive des cas

demarche scientifique



temps de familiarisation

temps de recherche individuelle

temps de recherche en groupe

temps de mise en commun

temps de retour metacognitif

temps d'institutionnalisation



